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LAS TEMAS DE DISEÑAR 
 

Å SISTEMA URBANA 

Å PUNTOS DE ACCESO 

Å EL DISEÑO DEL CAMINO 

Å EL PAISAJE 

Å ACTIVIDADES Y USOS 

Å ARTE 

Å HISTORIA 

Å PRIVACIDAD 

Å SEGURIDAD 

Å ILUMINACIÓN 

Å ASIENTOS 

Å SEÑALIZACIÓN 



Sistema Urbana  
El diseño  debe acomodar conexiones futuros a las sistemas Este y Oeste .   



El diseño debe considerar el rol del camino entre conectando varios 

lugares verdes y recursos recreativos.  

Sistema Urbana  



Acceso  
Aumentar el número de los puntos de acceso.  



Accesso  
Los puntos de acceso deben responder a los condiciónes  alrededores 

urbanas.  



Acceso  
Los puntos de acceso deben tratar de prestar utilidades/usos además de 

solamente acceso.  



Acceso  
Las ubicaciónes  de los puntos de acceso deben considerar la seguridad 

y como cruzarse al nivel del calle.  

 



El Diseño  del Camino  
El diseño del camino debe acomodar juntos el tránsito con los 

aspiraciones de parque, priorizando la experiencia sobre la velocidad.  



El Diseño  del Camino  
El diseño debe comunicar claramente los queridos de velocidad.   



El Diseño  del Camino  
Use el cambio del grado para realizar las metas del diseño.   


